软件工程（中外合作办学）相关咨询
[bookmark: _GoBack]浙江工业大学软件工程（中外合作办学）专业是浙江工业大学与瑞典布莱京厄理工大学联合的中外合作本科教育项目，是浙江省示范性中外合作办学项目。本专业培养掌握扎实的软件工程和信息技术服务领域的专业知识和专业技能，具备计算思维和软件设计能力，能运用先进的工程化方法、技术和工具解决软件工程问题，能从事软件系统分析、设计、开发、管理和维护工作，较高外语水平的国际化应用型高级软件工程人才。
符合学校毕业条件和学位授予条件的，可颁发浙江工业大学毕业证书和学位证书，证书专业名称与招生计划中的专业名称一致。学生毕业后可从事软件工程、网络设计与开发、信息管理、计算机网络的分析、维护与开发、计算机通信、动画游戏制作等工作，同时具备了在国内外进一步深造的良好基础。此专业学生也可以选择进入“3+1+1"联合培养硕士研究生模式学习。  
[image: 46e0fd67a9a624c5bafb0bd8e0c9bf7a]

Q1：专业定位如何？
软件工程为软件的开发、运营和维护提供了一个系统的、有序的、可量化的方法。以计算机科学和数学为基础，软件工程寻求开发系统模型和可靠的技术，以生产高质量的软件。

Q2：软件工程师是做什么的？
软件工程师主要从事软件的分析、规范、设计、编程和维护。他们关注与软件的管理和质量、新颖性和创造性、标准、个人技能、团队合作和专业实践相关的问题，而这些在软件开发中起着至关重要的作用。

Q3：软件工程师的工作前景如何?
软件工程师评为全球最好的工作，我国每年有约5万个职位空缺，平均年薪为30-60万人民币。是增长最快的职业之一。

Q4：软件工程对您来说是正确的选择吗?
在以下情况下，软件工程选项可能适合你：
●您喜欢在严格训练的专业框架内展现自己的创造力。
●您对大型商业软件开发感兴趣。
●您对管理软件开发项目感兴趣。
在以下情况下，软件工程选项可能不适合你：
●您主要对人工智能、软计算、机器人、游戏设计和编程、生物信息学、并行和分布式系统、计算机网络感兴趣。
● 您主要对操作系统、设备驱动程序、嵌入式软件或类似系统感兴趣。
● 您有兴趣在计算机科学或相关领域攻读研究生或从事研究工作。

Q5：软件工程学士学位的设立目的是什么？
●  为学生提供关于软件工程和一般计算机科学的基本原则和技术的知识和理解。
● 向学生提供现有的应用工具和技术进行软件设计和开发的实际技能。
● 为学生提供大量的开发经验，使他们能够独立地应用系统的方法进行软件开发和评估，或者成为软件团队的成员。
● 使学生认识到在软件开发环境中可能出现的职业、道德和法律问题。
● 使学生能够发展成为独立和自我批判不断成长的问题解决者。
● 为学生继续学习做准备，无论是未来研究生学习还是作为持续的专业发展。

Q6：这个专业主要学习哪些课程？
核心课程主要包括：用C++对象编程（基于对象编程），面向对象对象程序设计II（外方课程），Java程序设计，面向软件技术的离散数学，编程、数据结构和算法（外方课程），面向对象程序设计Ⅰ（外方课程），计算机和通信，实时系统和操作系统，数据库技术，编译原理，算法分析和设计（外方课程），实用人机交互（外方课程），团队合作与职业规划（外方课程），实用需求工程（外方课程）， 应用软件项目管理（外方课程），游戏开发基础（外方课程），软件架构和质量（外方课程），通过案例学习外包项目开发（外方课程），网络程序设计（外方课程）等；大量专业选修课提供学生有目的的修读课程。很多课程涉及创造力、创新力和创业能力的培养。特别要注意的是前两年课程与计算机科学与技术专业课程几乎一样的，主要培养程序员的基本能力课程，后面两年则完全不同的培养方向，是培养软件工程师特质的课程。

Q7：报考这个专业的学生应该具备什么特质？
首先考生需要喜欢软件工程专业，其次由于超过12门课程全英语教学，因此要求学生有较好英文的沟通能力、阅读能力、听力与会话能力，只有这样才能真正掌握专业知识。当然学生需要静心、虚心和用心去完成学业，才能完成设定的学生产出目标。英语语言能力弱、不喜欢团队协作的、毫无学习目标的、无任何批判性思维能力的学生不建议报考本专业。
Q8：这个专业就业去向和就业前景
本专业毕业生就业绝大多数在杭州IT行业工作，就业率、升学和出国深造率一直名列学校各专业前茅。

Q9：这个专业培养优势在哪里？
本专业的优势在于3+1+1模式培养学生，即学生可以3年在工大读书，3年成绩合格并且英语达到要求可以申请去瑞典布莱金厄理工大学参加2年的硕士程序学习，第4年回工大参加本科论文答辩，论文通过可以获得浙江工业大学本科毕业证书和学位证书，第5年可以继续在瑞典合作院校继续读完硕士课程，完成学业可获得瑞典布莱金厄理工大学硕士学位。获得布莱金厄理工大学硕士学位的学生可以非常容易回国工作获选择在欧洲工作，或继续在世界顶级高校深造。

Q10：择业时软件工程师和程序员之间的区别是什么?
让我们来看看软件工程师（Software Engineer）和程序员（Programmer）之间的六个关键区别。请记住，尽管有差异，这些头衔是用人单位的偏好，但必须区别。
1. 受的教育不同
Software Engineer: 软件工程师是接受过正规的专业化教育，并拥有工程学学位。
Programmer: 程序员通常拥有计算机科学学士学位，但一些雇主会雇佣相关IT学位和相关经验的人。
2. 承担职责不同
Software Engineer: 通常是一个“软件架构师”。软件工程师评估客户/公司的需求以及用户需求，以概念化一个具有必要需求的软件系统。他们负责测试和维护系统。
Programmer: “软件承包商”。程序员将软件工程师的指令翻译成计算机可以理解和遵循的代码行。他们负责识别和修复系统中的错误。
3. 开发生命周期中的作用不同
Software Engineer：软件工程师监督整个开发生命周期，从最初的设计到维护。
Programmer：程序员只涉及开发生命周期的一个阶段。
4. 开发的方法不同
Software Engineer：软件工程师利用科学方法和工程最佳实践来提出解决方案。它们是分析性的，考虑整个系统并关注其稳定性和相互依赖性。
Programmer：程序员每次只开发一个部分功能。他们考虑单个程序，并关注每个程序的功能和视觉外观。
5. 拥有的技能不同
Software Engineer：软件工程师具有广泛的高等数学知识和强大的程序设计背景。
Programmer：一个程序员应该精通一些编程语言，并且有读写算法的能力。
6. 参与工作的方式不同
Software Engineer：软件工程师通常作为工程师团队的一部分工作。
Programmer：程序员通常独立工作，但接受软件工程师的指导。
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