数字媒体技术专业相关咨询

[bookmark: _GoBack]浙江工业大学数字媒体技术专业为国家一流本科专业，旨在培养学生掌握数字媒体技术专业相关的数学、自然科学、人文社会科学基本知识，通晓数字媒体技术专业的基础理论及应用知识，具备设计与开发计算机三维图形、动画、游戏、数据可视化等创意产品和人机交互系统的能力，具有一定的艺术欣赏能力、扎实的数理知识与良好的数字媒体产品开发技术。本专业设置游戏设计与开发、人机交互和前端开发两个专业方向，注重培养实际工作能力。毕业生主要在计算机相关领域从事计算机游戏、数字动漫、网络多媒体等产品的设计、开发与测试等工作。
该专业实行大类招生，所在计算机类选考科目为物理，适合对虚拟现实、人机交互等有较强兴趣的学生，对学生逻辑思维能力及动手能力有一定要求。
[image: 46e0fd67a9a624c5bafb0bd8e0c9bf7a]


Q1：本专业的研究对象是什么？
数字媒体技术专业是一个技术与艺术相结合的新兴专业。在我们专业，同学们不仅可以学习到前沿的数字媒体产品开发技术，还可以训练出较好的艺术修养和创意能力。经过四年的学习和训练，本专业培养的同学应该能熟练采用数字媒体原理进行计算机游戏、数字动漫、网络多媒体等产品开发。

数字媒体技术让现代生活充满绚烂的色彩，我们将建立从数字媒体的艺术设计到成熟数字媒体产品之间的桥梁，学习从编程技术到游戏娱乐，从艺术设计到数字影音，从网络技术到电子商务，从社交媒体到移动互联的应用开发能力。在这个融数字技术、媒体与艺术设计为一体的多学科交叉专业中，我们将学会如何把灵动的艺术创意设计在数字媒体产品中充分展现出来。

Q2：本专业有哪些研究方向？
本专业下设两个个主要的研究方向，包括：计算机游戏设计与开发、人机交互和前端开发。
Q3：主要课程有哪些？
围绕上述专业研究方向，在校期间学生将系统学习到计算机专业基础课程和数媒专业特色课程。计算机专业基础课程包括离散数学、计算机科学导论、C++程序设计、数据结构、计算机组成原理、数据库原理、操作系统原理、计算机网络原理等课程；数媒专业课程包括计算机图形学、数字图像处理、游戏设计与开发、手机游戏设计、虚拟现实与数字娱乐、人机交互与界面设计、计算机动画、多媒体技术基础、人工智能导论、图形高级渲染技术、视频特效和非线性编辑、绘画基础、场景设计、流媒体开发等核心课程。

Q4：本专业的学生需要具备什么特质？
同学们需要具有丰富的创意与想象，未来充满无限可能，源源不断的创意与想象是数字媒体技术专业的学习基础。兼备计算机技术和媒体艺术，一方面同学们要学习并强化数字媒体开发能力培养，打好编程技术基础；另一方面，也不能忘了通过艺术类课程训练，注重培养艺术修养和一定创意能力的培养。

Q5：本专业就业去向和就业前景
数字媒体毕业生面向的就业领域有：娱乐游戏业、互动产品创新；互联网产品、电子商务；移动互联网服务、云计算；动画设计公司、数字影音、广告传媒；社交媒体及传统媒体行业等。
创意产业被国家列入优先发展目标。我们数字媒体行业可以说是有望成为国民经济的重要支柱行业，它发展前景非常广阔，人才的缺口又巨大。技艺双修的我们毕业生有宏观的视野，能够在项目中把握技术走向和艺术效果，是技术与艺术沟通的桥梁。从创意策划到流程管理，是真正不可替代的复合型人才。

Q6：本专业的人才在社会进步中发挥哪些作用？
从达•芬奇到乔布斯，我们都可以看到，技术和艺术的合体永远都是激发潜能、改变世界的利器。
互联网领域：网络技术、电子商务、社交媒体、交互技术、图形技术、可视化技术……在这个大数据时代，数字媒体处处改变着我们的生活、学习和消费，颠覆着传统，推进着生活方式的革命。试想如果没有网络和互动媒体，我们的生活将会怎样？
创意是数字媒体的灵魂，无论你承认与否，视频、动画、游戏等数字娱乐产品已悄然渗透到各个角落，为我们的生活增添了一抹亮色，使世界变得更加丰富多彩。各种APP的创新让我们目不暇接，它不仅方便了我们的工作生活，更是为技术创新、文化创新开辟了广阔的天地。

Q7：我们的培养优势在哪里？
本专业依托教育部“技术与艺术结合的数字媒体跨学科人才培养模式创新实验区”和浙江省可视媒体智能处理技术研究重点实验室，与杭州国家数字娱乐产业基地、杭州国家动画产业基地以及知名软件企业建立了多个实践平台，这是典型的强化开发实践和学科交叉的复合培养模式。
经过多年建设，本专业形成了如下5个方面的优势：1.“政产学研用”五位一体复合型信息技术人才的培养模式；2、“艺术与技术相结合”的错位、跨学科专业培养体系；3.专业师资队伍建设成效显著，专业对口率高；4. 实习实训基地建设基础好，强势支撑实践教学；5．专业人才培养质量高，就业率好，满意度高。
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