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2025 级数字媒体技术专业培养方案

一、培养目标

扎根中国大地，面向国家数字经济高速发展对数字媒体技术人才的需求，以培养社会主义

建设者和接班人为目标，培养具有数字媒体技术专业思维与工程意识，具有良好的艺术鉴赏能力，

掌握数字媒体技术专业综合知识，具有以游戏设计与开发、网络前端开发与可视化为核心的应

用能力，培养富有创新精神和创新能力，具有全球化视野，在数字媒体技术专业具有国际竞争

力的高素质、高层次、复合型的行业精英和领军人才

目标 1：目标 1：具备正确的价值观和高度的社会责任感，能把个人的发展与国家、行业和企业发展

相融合，在数字媒体技术相关工作实践中能遵守社会法律、恪守职业道德、遵循工程伦理；

目标 2：目标 2：具备较强的数字媒体技术专业工作能力，能在数字媒体技术相关工作实践中独立地

进行问题分析、方案设计和实施，综合运用数字媒体技术专业知识解决复杂的数字媒体工程问题；

目标 3：目标 3：具有良好的沟通能力和团队协作能力，能在数字媒体技术相关工作实践中与同事、

同行、竞争对手和公众进行良好的沟通，并能参与、组织、协调和指挥团队开展工作；

目标 4：目标 4：具有国际视野和终身学习的意识能力，能跟踪数字媒体技术相关领域国际最新技术

和行业发展动态，适应科学技术进步和社会经济发展需求的变化。

二、毕业要求

1．工程知识：能够将数学、自然科学、计算、软件工程基础和专业知识用于解决数字媒体

技术领域的复杂工程问题； 
2．问题分析：能够应用数学、自然科学和数字媒体技术的基本原理，识别、表达并通过文

献研究分析复杂数字媒体技术问题，综合考虑可持续发展的要求，以获得有效结论； 
3．设计 / 开发解决方案：能够针对复杂数字媒体技术问题设计和开发解决方案，设计满足

特定需求的数字媒体系统、单元（部件） 或工艺流程，体现创新性，并从健康、安全与环境、

全生命周期成本与净零碳要求、法律与伦理、社会与文化等角度考虑可行性； 
4．研究：能够基于数字媒体技术科学原理并采用数字媒体技术科学方法对复杂数字媒体技

术问题进行研究，包括设计实验、分析与解释数据、并通过信息综合得到合理有效的结论； 
5．使用现代工具：能够针对复杂数字媒体技术问题，开发、选择与使用恰当的技术、资源、

现代数字媒体技术工具和信息技术工具，包括对复杂数字媒体技术问题的预测与模拟，并能够

理解其局限性； 
6．工程与可持续发展：在解决复杂数字媒体技术问题时，能够基于数字媒体技术相关背景

知识，分析和评价数字媒体技术实践对健康、安全、环境、法律以及经济和社会可持续发展的影响，

并理解应承担的责任； 
7．工程伦理和职业规范：有工程报国、为民造福的意识，具有人文社会科学素养和社会责

任感，能够理解和践行工程伦理，在数字媒体技术实践中遵守工程职业道德、规范和相关法律，

履行责任； 
8．个人与团队：能够在多样化、多学科背景下的团队中承担个体、团队成员以及负责人的

角色； 
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9．沟通：能够就复杂数字媒体技术问题与业界同行及社会公众进行有效沟通和交流，包括

撰写报告和设计文稿、陈述发言、清晰表达或回应指令；能够在跨文化背景下进行沟通和交流，

理解、尊重语言和文化差异； 
10．项目管理：理解并掌握与数字媒体技术项目相关的管理原理与经济决策方法，并能够

在多学科环境中应用； 
11．终身学习：具有自主学习、终身学习和批判性思维的意识和能力，能够理解广泛的技

术变革对数字媒体技术和社会的影响，适应新技术变革。

三、主干学科

计算机科学与技术。

四、专业核心课程

离散数学、C++ 程序设计、数据结构、计算机组成原理、数据库原理及应用、操作系统原理、

计算机网络原理、数字图像处理、计算机图形学、游戏设计与开发、人机交互和界面设计等课程。

五、双语、全英语教学课程

数据结构、操作系统原理、计算机网络原理。

六、计划学制    

4 年。

七、授予学位

工学学士学位。

八、学分基本要求

毕业学分要求：165 学分 +6（第二课堂）学分。

第二课堂学分要求：6 学分。包括：体能训练（1 学分）、军事技能拓展（1 学分）、就业

指导与实践（1 学分）、创新创业实践（1 学分）、综合素质拓展与实

践（2 学分）。

九、辅修专业学分要求及授予学位

学分要求：30 学分。

授予学位：辅修工学学士学位（申请与主修专业不同学科门类的辅修专业学位，需加修综

合实践（论文）10 学分）。
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十、课程设置与学分分布

（一）（一）先修课程先修课程

除大学数学基础为必修外，其他课程供高考实行选考科目省份未选考物理、化学、技术科

目的学生修读，所修课程学分不计入毕业总学分。

课程编码课程编码 课程名称课程名称 学分学分 总学时总学时 周学时周学时
开设  开设  
学期学期

考核  考核  
方式方式

X810002 大学数学基础 2.0 32 2.0 一1 考查

X126001 大学信息技术基础 1.0 16 1.0 一1 考查

（二）（二）通识课程 52.5 学分通识课程 52.5 学分

1．通识必修课程  要求 42.5 学分

课程编码课程编码 课程名称课程名称 学分学分 总学时总学时 周学时周学时
课内课内
实验实验

开设  开设  
学期学期

考核  考核  
方式方式

辅修  辅修  
课程课程

G237002 中国近现代史纲要 2.0 32 2.0 一1 考试

G227004 国家安全教育 1.0 16 1.0 一1 考查

G207007 心理健康与自我成长 1.0 16 1.0 一1 考试

G207010 心理健康教育实践 1.0 2周 一1 考查

G713012 大学军事 3.0 3周 一1 考查

G213001 体育Ⅰ 1.0 32 2.0 一1 考试

G209065 通用英语 2.0 32 2.0 一1 考试

G709040 通用英语（实践） 1.0 2周 一1 考查

G226002 程序设计基础C 4.0 64 4.0 16 一1 考试

G237019 思想道德与法治 3.0 48 3.0 一2 考试

G237016 “四史”教育 1.0 16 1.0 一2 考查

G209067 通用学术英语B 4.0 64 4.0 一2 考试

G213002 体育Ⅱ 1.0 32 2.0 一2 考试

G226023 人工智能导论 3.0 48 3.0 12 一2 考试

G237003 马克思主义基本原理 3.0 48 3.0 二1 考试
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课程编码课程编码 课程名称课程名称 学分学分 总学时总学时 周学时周学时
课内课内
实验实验

开设  开设  
学期学期

考核  考核  
方式方式

辅修  辅修  
课程课程

G237017
毛泽东思想和中国特色社会主义理论体
系概论 2.0 32 2.0 二1 考试

G213003 体育Ⅲ 1.0 32 2.0 二1 考试

G237020 习近平新时代中国特色社会主义思想概论 3.0 48 3.0 二2 考试

G213004 体育Ⅳ 1.0 32 2.0 二2 考试

G737001 思想政治理论课社会实践 2.0 2周 二短 考查

G213076 体质健康训练 0.5 1周 三1 考查

G237021 形势与政策 2.0 32+32 2.0 四2 考查

备注：（1）《形势与政策》课程安排在 1-8 学期实施，其中 32 学时安排线上教学。

（2）《大学军事》课程中含 36 学时军事理论教学。

（3）《体质健康训练》课程安排在 5-6 学期实施。

2．通识选修课程    要求 10 学分

通识选修课程分为七大模块，分别是：人文情怀、科学素养、艺术修养、社会责任、国际视野、

创新创业、人工智能，学生应在艺术修养、创新创业两个模块中至少各修一门课程；在其余五

个模块（人文情怀、科学素养、社会责任、国际视野、人工智能）中至少选修三个模块的课程。

（三）（三）学科基础课程 55 学分学科基础课程 55 学分

1．学科基础必修课程  要求 53 学分

课程编码课程编码 课程名称课程名称 学分学分 总学时总学时 周学时周学时
课内课内
实验实验

开设  开设  
学期学期

考核  考核  
方式方式

辅修  辅修  
课程课程

G210013 高等数学Ⅰ 5.0 80 5.0 一1 考试

G210380 线性代数A 3.0 48 3.0 一1 考试

G410015 大学物理实验A 1.5 48 3.0 48 一1 考查

G126599 C++程序设计 3.0 48 3.0 16 一2 考试 √

G726001 C++程序设计课程设计 1.0 1周 一2 考查

G210024 大学物理Ⅰ 3.0 48 3.0 一2 考试

G126139 离散数学 4.0 64 4.0 一2 考试 √

G210092 高等数学Ⅱ 6.0 96 6.0 一2 考试

G126085 数据结构 4.0 64 4.0 16 二1 考试 √



269

课程编码课程编码 课程名称课程名称 学分学分 总学时总学时 周学时周学时
课内课内
实验实验

开设  开设  
学期学期

考核  考核  
方式方式

辅修  辅修  
课程课程

G726017 数据结构课程设计 1.0 1周 二1 考查

G210025 大学物理Ⅱ B 2.5 40 2.5 二1 考试

G210382 概率论与数理统计A 3.0 48 3.0 二1 考试

G126046 计算机网络原理 3.0 48 3.0 8 二1 考试 √

G726014 计算机网络课程设计 1.0 1周 二1 考查

G126140 计算机组成原理 3.0 48 3.0 二2 考试 √

G726015 计算机组成课程设计 1.0 1周 二2 考查

G126088 数据库原理及应用▲ 3.0 48 3.0 8 二2 考试 √

G726018 数据库系统课程设计 1.0 1周 二短 考查

G126016 操作系统原理 3.0 48 3.0 8 三1 考试 √

G726004 操作系统课程设计 1.0 1周 三1 考查

2．学科基础选修课程  要求 2 学分

课程编码课程编码 课程名称课程名称 学分学分 总学时总学时 周学时周学时
课内课内
实验实验

开设  开设  
学期学期

考核  考核  
方式方式

辅修  辅修  
课程课程

G126036 计算方法及实现 2.0 32 2.0 8 二2 考查

G126028 多媒体技术基础 2.0 32 2.0 8 二2 考查

G126042 计算机体系结构 2.0 32 2.0 三2 考查

（四）（四）专业课程 57.5 学分专业课程 57.5 学分

1．专业必修课程  要求 43 学分

课程编码课程编码 课程名称课程名称 学分学分 总学时总学时 周学时周学时
课内课内
实验实验

开设  开设  
学期学期

考核  考核  
方式方式

辅修  辅修  
课程课程

G226008 专业导论 1.0 16 1.0 一2 考查

G111503 绘画基础 3.0 48 3.0 二1 考查

G111512 色彩构成 2.0 32 2.0 二1 考查

G126045 计算机图形学 3.0 48 3.0 16 二2 考查
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课程编码课程编码 课程名称课程名称 学分学分 总学时总学时 周学时周学时
课内课内
实验实验

开设  开设  
学期学期

考核  考核  
方式方式

辅修  辅修  
课程课程

G126093 数字图像处理 2.0 32 2.0 8 二2 考查 √

G726045 数字图像开发课程设计 1.0 1周 二2 考查

G726109 计算机工程实践 2.0 4周 二短 考查

G126208 人工智能及其应用★ 3.0 48 3.0 16 三1 考试

G126063 人机交互和界面设计 2.0 32 2.0 16 三1 考查 √

G726046 人机交互设计与开发课程设计 1.0 1周 三1 考查

G126158 游戏设计与开发 3.0 48 3.0 16 三1 考查 √

G726028 游戏开发课程设计 1.0 1周 三1 考查

G726113 文献检索与论文写作实践 1.0 2周 三2 考查

G726114 科研训练与创新实践 2.0 四1 考查

G526004 综合实习与劳动教育 4.0 8周 四1 考查

G626002 毕业设计 12.0 16周 四2 考查

备注：（1）★为人工智能融合课程；▲为行业企业共建课程。

（2）《科研训练与创新实践》课程安排在 4-7 学期实施。

2．专业选修课程  要求 10.5 学分（虚拟现实与数字娱乐、数据可视化、Web 前端设计与开发为建议选

修课）

课程编码课程编码 课程名称课程名称 学分学分 总学时总学时 周学时周学时
课内课内
实验实验

开设  开设  
学期学期

考核  考核  
方式方式

辅修  辅修  
课程课程

G126007 Java程序设计 3.0 48 3.0 16 二1 考试

G111501 立体构成 3.0 48 3.0 40 二2 考查

G126097 算法分析与设计 3.0 48 3.0 12 二2 考试

G126163 Web前端设计与开发 2.0 32 2.0 16 二2 考查

G126162 游戏案例分析 2.0 32 2.0 16 三1 考查

G126165 数字媒体资源管理 3.0 48 3.0 16 三1 考查

G111440 角色造型 2.0 32 2.0 三1 考查

G126037 计算机动画 2.0 32 2.0 8 三1 考查
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课程编码课程编码 课程名称课程名称 学分学分 总学时总学时 周学时周学时
课内课内
实验实验

开设  开设  
学期学期

考核  考核  
方式方式

辅修  辅修  
课程课程

G126086 数据库设计 2.0 32 2.0 8 三1 考查

G126827 Web服务器开发 3.0 48 3.0 16 三1 考查

G111442 媒体脚本设计 2.0 32 2.0 三1 考查

G126569 软件工程 2.0 32 2.0 16 三1 考查

G126159 虚拟现实与数字娱乐 3.0 48 3.0 18 三2 考查

G126129 移动应用开发 3.0 48 3.0 16 三2 考查

G126083 手机游戏设计 3.0 48 3.0 16 三2 考查

G126100 图形高级渲染技术 2.0 32 2.0 三2 考查

G126164 数据可视化 3.0 48 3.0 16 三2 考查

G111411 场景设计 2.0 32 2.0 16 三2 考查

G126156 大数据与数据挖掘 2.0 32 2.0 8 三2 考查

3．跨专业个性化选修课程  要求 4 学分

学生应在以下两种修读模式中任选一种：

（1）自主修读模式：各专业提供部分学科基础课程、专业课程向其他专业学生开放选修，

学生应自主选修 4 学分非本专业的课程；

（2）微专业修读模式：学生应在微专业课程中选修 4 学分非本专业的课程，若在此基础上

修读某一微专业所有课程并取得相应学分，且符合证书授予条件，则学校颁发“浙江工业大学

微专业证书”。 

执笔者：刘	 志

审核者：孔祥杰
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十一、课程修读说明框图


